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aya torrrrrrmenta! Va Hubbon

Luo -el muy bestia- y nos

deja a Makako como a un

comeniehlas aplastado. 0 nos

lo dej. claro. que la cosa va

de tlashback. Por cierto: lo de

a5 cartas, como os pedi. se ha ido

animando -jqué ohedientes sois,

queridos!!-. Comentarios inteligentes,

criticas matizadas.. en fin, estoy

encantado de dar el cante.

Javier Mulo. de Santiagd de Compostela,

quiere saber qué opino del manga espaiol.

Por partes: Suefios es como el chicle. un

tanto empalagoso pero nada despreciahle:

Dragen Fall. coincido contigo. se queda

corto -pern demuestra que los de Hi Tl

Tori Studio. grandes amigos nuestros pa

otra parte, tienen talentn-

colecciones de Camalean no/me ;‘,wg

|n siento -aunque Yogore esta muy hien.
dibujada- Y sobre Makahe pe
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COMTEER

Las Rventuras de Makako

RECOMENDACIONESHN

Power Rangers. Hﬁnit Angel, Sailor Moan
AUTOR

Rumiko Takahashi. creadarade Ranma 1/2

pronunciarme. Supongo que lo entenderds.
El que si se pronuncia sobre Makako es
Chema Lapez. de Barcelona. Aunque
vuestros personajes tienen potencial, creo
que ain no sabéis qué hacer con ellos,
escribe. £l tiempo te dird. Chema, que si
sabemos lo que hacemos con nuestros
deditos. Espera y verds.. Para terminar. la
frase del mes -extraida de la carta de
Rosarin Esteban. de Sevilla— Makako es
un cruce entre la abeja Maya, Mazinger y
el hijo de Sp'ﬁhgman. Toma ya. Con esta
licida reflexian ug dejo.. pera no sin
antes recordaros muestra direccian..

“CARTAS A RAITO-GOBYN. SUFER MANGA

[/ onnell 12, 23009 MADRID.

¥ decivos que. a partir del mes que

2, SUPER TANGA sera todito todo
jam: Las aventuras de Makako

FL. MONTANE

MPERSODMAIE
Lycanthrope bende B Haji y K. Okamura
ERESERAS

Bastard!! de Hazushi Hagiwara
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LAS RVERTURAS DE MAKAKD
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/El KAMBAL, [A MAGUINA GUE
LES LIBRPRAT LA LIBFRTAD....

= 5 -+
SRR [/ TIFRRA. PARA MAIAIE, SIEMPRE
NNHA_SIMBOLIZADO LA LIBERTAD.

LRS AVENTURAS DE MAKARD, Tercera Parte. Enera de 1936 Makako es una marca registrada de Jesis Manuel Montané. Reservadus todos los dere-
chos. GUIEN: Jesis Manuel Montane. REALIZACIEN GRAFICA: Valeriano Loda y Manolo Recie Nustraciin de Portada: Hi No Tari Studia
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SRILOR
moon

Nimero 2

Contindia la
edicién de la
version anime-
comic en color
de las aventu-
ras de Usagi,
Rei, Ami, Ma-
koto y Minako,
las chicas SAI-
LOR MOON.
Accidn a rau-

dales, comedia

y romance en este estupendo tebeo que adap-
ta la serie de TV basada en el manga de Naoko

Takeuchi.
4 L} PRGIMAS. PRECID: 350 PTRS. PLANETA-OE AGOSTIRL

EL MUnoo oE
SRILOR moon

Al'igual que el mes pasado (y como hare-
mos'siempre que esté justificado), reco-
mendamos especialmente una publicacion
gue no es manga, sino un libro de texto
ilustrado. En esta ocasion se trata de EL
MUNDPQO. DE SAILOR MOON, un velumen
de articulos en el gue puede encontrarse
infermacion esencial sobre el manga de
moda. La edicion de este libro'es una cor-
tesia de Global, una editorial valenciana
que esta realizando un gran esfuerzo por
ofrecer a los lectores obras de informacion
y analisis sobre el mundo de las vifetas.
EL MUNDQ... contiene textos sobre el fe-
nomeno SAILOR MOON v una exhaustiva
guia de episodios de la serie.

Por otra parte, si'sois buenos aficionados al
comic en general, deberiais Saber que Edi-
cion Global ha publicado otras dos libros
que recogen frabajos sobre Neil Gaiman
(el creador de Sandman) vy sebre los co-
mics Marvel.

& PRECID: 350 PTRS. EDICION GLOBAL
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POWER RANGERS:
LA PELICULR

Aparece en nuestro pafs la adapta-
cién oficial del largometraje de los
Power Rangers. No es japonés pero
como si lo fuera, ya que entra de
lleno en la estética de los tebeos de
accién nipones. Con guién de Nel
Yomtov y dibujos de Ron Lim y un
pufiado de colaboradores, el argu-
mento del comic es, en el mejor de
los casos, previsible. Ya sabéis: j6-
venes estudiantes americanos en
metamorfosis
continua lu-
chando contra
malvados cada
vez mas sofisti-
cados. Si habéis
visto la pelicula,
el comic es un
complemento
a tener en
cuenta; si no
conocéis el film,
el tebeo os
puede servir
como acercamiento al tema. En
cualquier caso, no os engafiéis: es-
ta adaptacion en comic-book es so-
lo para fans de los Power Rangers.
© B PAGINAS. PRECIC: 435 PTRS. EMTORIAL
PLANETR-DE RGOSTINI.

| VRIITY RMGEL

Glénat presenta en la Linea Suefios
la primera entrega de VANITY AN-
GEL, un tebeo erdtico indicado pa-
ra otakus adultos con ganas de
emociones fuertes. Al parecer, el se-
llo Linea Suefios va a ser utilizado
por la editorial para lanzar produc-
tos de alto voltaje. Aunque nos ale-
gramos de la aceptacion del géne-
ro, esperamos que estos tebeos no
ocupen todas las estanterias: no so-
lo de carne vive el otaku.

¢ 32 PRGINAS. PRECIC: 375 PTAS.

EDICIONES GLEDAT.
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riticos y estudiosos del manga han coin-
cidido en que Rumiko Takahashi podria
considerarse un bicho raro en el mundo
de los tebeos japoneses. De entrada, lo
que sorprende en su carrera es que una
mujer haya conseguido triunfar en la industria
del manga para chicos. Como ya sabréis, en Ja-
pén el manga es-
t4 muy comparti-
mentado por se-
xos y edades: los
chicos suelen leer
exclusivamente
shonen manga,
mientras que las
chicas leen habi-
tualmente shojo manga (SAILOR
MOON, X 1999). Por supuesto,
los autores hacen shonen man-
ga y las autoras dibujan shojo
manga. Pues bien, Rumiko ha
conseguido traspasar esas fron-
teras y ha escrito y dibujado ex-

3

¥/
ADIACONSEGITO:
Fionsconsesnnes \Jj

Nacida en 1357 | dedicada profesionalmente a los comics desde
|os 21 afios, Rumiko Takahashi es una de Ias profesionales de
mauor prestigio en el mundo del tebeo japonés. Su exquisita

sensibilidad 4 su dominio de los @neros I han convertido
en un valor sequro entre los lectores de nuestro pas.

por la comedia de enredo y los triangulos amo-
rosos, ya que nos presenta a Lamu, una extra-
terrestre venida de otra dimensién que de for-
ma bastante caprichosa decide casarse con el
humano Ataru Moroboshi, que a su vez esta
enamorado de una compafiera de clase.

Todo el humor y el romanticismo de LAMU se
verd ampliado en
su siguiente ex-
perimento: JULIE-
TE JE TAIME, una
obra que se acer-
ca -aparentemen-
te- al shojo man-
ga. En realidad, la
serie mantiene el
aire universal (y unisex) de to-
dos los trabajos de Rumiko,
aunque es de corte mucho més
romantico. La trama de JULIETE
JE T'AIME se centra en el amor
gue un joven estudiante siente
por la joven viuda que adminis-

celentes mangas para chicos.
Ademas, en ese intento de rom-
per fronteras, Rumiko ha sido
capaz de crear un estilo nuevo y
refrescante que puede ser dis-
frutado por chicos y chicas. Si a
este dato unimos la magnifica
calidad de su dibujo, su agrada-
ble forma de contar historias, y
su dominio de la comedia de enredo y de otros
géneros, podemos considerar a Rumiko no co-
Mo una rareza, sino como uno/a de los/las au-
tores/as mas interesantes del manga.

A principios de los afios ochenta, Rumiko es-
cribié y dibujé su primer obra extensa: URUSEI
YATSURA -conocida en nuestro pais como LA-
MU-. La serie anticipaba la pasién de la autora

tra la pensién en la que vive.

El siguiente trabajo -y el de ma-
yor éxito- es RANMA 1/2 , una
obra que ha conquistado a los
publicos japonés, estadouni-
dense y europeo con rapidez.
En RANMA 1/2, Akane y Ran-
ma, se ven obligados a contra-
er un matrimonio pactado por
sus familias sin apenas conocerse. Pronto sur-
giran las diferencias... pero el obstaculo insal-
vable es una maldicién que convierte a Ranma
en chica al entrar en contacto con el agua fria.
Sus Ultimos trabajos entre nosotros son las his-
torias cortas de EL MUNDO DE RUMIKO, edi-
tadas por Planeta-De Agostini.

Arror Kovacs
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—— Jde Kengo ot y Kenji Okamanra




ASTARD!! aparecié en nuestro pais
rodeado de leyenda. Su dibujo, mu-
cho més estilizado que la mayor par-
te de la produccién manga, atrajo a
un pufiado de otakus especialmente
informados que crearon un cierto mito so-
bre la obra de Hagiwara, difundido sobre
todo en fanzines y charlas in-
formales. Cuando Planeta-
De Agostini publicé la obra los potenciales
compradores ya habian oido toda clase de
comentarios sobre ella, pero con una sal-
vedad: estaban siempre basados en su di-
bujo -que es extraordinario-. Lo que no sa-
bian esos consumidores en potencia era
que el guién de BASTARD!! es tan magni-
fico como su dibuijo.
Llenos de humor, referencias y ganas de di-
vertir al personal, los didlogos de la obra de
Hagiwara son un formidable y sorpren-
dente ejemplo de cémo puede construirse

de. RAZLSHT HWAGIWARA

una obra de calidad sin mas pretensién que
la de entretener. El argumento, por su par-
te, es un cimulo de situaciones de accién
desaforada y salvaje, en el que se citan un
grupo de personajes absolutamente deli-
rantes. Dark Schneider -el protagonista-,
Rushie Lenlen, Ras, la Princesa Sheila y los
hechiceros Anthrasax, Avigell
y Ashes Ney, son el reparto
de una aventura interminable cuyos altiba-
jos no impiden que la diversion esté casi en
todo momento asegurada. Y si el entrete-
nimiento propio de la historia decae, el lec-
tor siempre tiene la oportunidad de seguir
los comentarios jocosos que, a través de las
paginas del manga, Hagiwara dedica a sus
colaboradores, al lector o, incluso, a los pro-
pios personajes.

ANDRES GARCIA

VALORALTON




laneta De Agostini
anuncia en el nimero
16 de Shonen que se
avecinan cambios en la
publicacién. La periodi-
cidad cambia de quincenal a
mensual y el precio pasa de las
550 pesetas que costaba a las
695 que costard en su nueva
etapa. Desde estas paginas so-
lo podemos decir que espera-

mos que los cambios no afec-
ten a la gran calidad de una re-
vista que es, hoy por hoy, la
mejor publicacién a la que
pueden acercarse los lectores
que buscan manga de calidad.
En este nGmero 16, ademads de
sus habituales secciones de tex-
to (escritas por especialistas co-
mo Alfons Moliné, Roque
Gonzalez, Marfa Ferrer y
Federico Colpi), incluye
algunas de las series mas /.
entretenidas del mer-
cado. Un episodio es-
pecialmente romén-
tico de AH! Ml DIO-
SA, de Kosuke Fujis-
hima, abre la revista,
que también incluye episo-
dios de SOBREVIVIR EN LA

NUEVA ERA GLACIAL, del ge- |
nial Jiro Taniguchi, COMPILER, |

de Kia Asamiya, y 3X3 OJOS,
de Yuzo Takada. De todas es-
tas series, yo destacaria la de
Taniguchi, una gran obra de
aventuras realizada con inteli-
gencia, en la que la humani-
dad trata de superar los peli-
gros de un mundo hostil. SO-
BREVIVIR EN LA NUEVA ERA
GLACIAL deberia ser, desde ya,
la obra favorita de los aficiona-

dos a los juegos de aven-
turas y de los otakus que
se fijan en algo més que
en el dibujo. COMPILER y
3X3 QJOS, también exce-
lentes series, siguen fasci-
nando a los lectores con su
galeria de malvados perso-
najes y sus situaciones de-
mentes.

Juuio MicueL Rozas
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SYCHOLAND es una bito de la ciencia ficcién de
aventura de accién y consumo y nacido con la tnica
misterio futurista, en la  pretensién de proporcionar
que los poderes psiqui- una lectura de consumo agra-
cos de algunos persona-  dable. Pero hay algo muy par-

jes juegan un papel funda- ticular en esta obra: sus perso-

mental; un argumento perfec— najes, por muchos poderes es-
tamente enmarcado en el am-  peciales que tengan, demues-
tran sentimientos y comporta-
mientos humanos... y las situa-
ciones de ficcion que protago-

" nizan estan perfectamente hil-

vanadas:

El titulo de la obra hace refe-

rericia a una fabulosa zona
geogréfica a lg gue van a pa-
rar un pu( de seres con
dones psiquicos. En ese
mundo, ademds de los ya

_mencionados humanos con

poderes mentales, coinciden
mafias poderosas, trafican-
tes de armas y criminales
varios, con lo que el miste-
rio y lg-ageion estan mas
que asegurados.

El tratamiento dindmico

,—‘-«\ " de la historia se ve refle-

TN jado en el dibujo de Yu-

meno, de trazo sim-

ple y efectivo, cerca-
no al estilo de Masa-

“mune Shirow aun-

que mas simple, lo cual

ayuda bastante a la
comprensiép- de la

_.obra.

Jose MariA Cuervo
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EL PROXIMO MES MAKAKO NOS

ABANDONA, PERO SEGUIREMOS

¢¥ OFRECIENDOTE TODA LA INFOR- @

MACION: NUEVAS Y APASIONAN-

TES LECTURAS, LOS GRANDES AU-

TORES JAPONESES Y NUESTRA BI-

BLIOTECA DE PERSONAJES INOLVI-

? DABLES. TODO INFORMACION MAN- €@

GA. NO TE PIERDAS LO ULTIMO

«MADE IN JAPAN». IQUE LOCURA!

JUL VIENE
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